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Library

9 items, 287.7 MB available

Apple Extras Utilities

Graphics

Control Panels & Extensions Developer

Multimedia

3items, 287.7 MB available

Mac 0S Read Me Files System Folder

<

ID

Welcome to
Infinite Macintosh!

A project to have an easily
browsable collection of classic
Macintosh software from the
comfort of a (modern) web
brwoser.

Browse around the Infinite HD to
see what using a Mac in the mid
19905 was lilke.

Tips

® To add additional files (e.q. downloads
from archives like Macintosh Repository
and Macintosh Garden), simply drag them
onto the srceen. They will appear in the
“Downloads * folder in theThe Outside
World.

® Conversely, to get folders or files out
the Mac, you can put them in the
"Uploads™ folder. A zip archive with
them will be generated and downloaded by
your browser.

® Files in the "Saved™ folder will be
saved across emulator runs (best-effort)
® To go full sereen, you can click on the
monitor's Apple logo. Or if you're on an
108 device, you can add this site to your
home screen via the share icon.

il ]
See also the sister site at
htf 'syster

Descricao: Interface classica no Mac

The Outside World

Classic

Mac OS
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Desafio de habilidades de IA

24 de set. — 1 de nov. de 2024

B | Learn Descobrirv  Documentacio do p

Desenvolvimento de aplicativos do Windows

% Filtrar por titu

Introducdo desenvolvendo interfaces do usuério para
aplicativos do Windows
Visdo geral do processo de desenvolvimento da interface do

usuério
v Criando uma interface do usuario
Criando uma interface do usuario
Usabilidade no design de software
Principios de interface do usuario
Seguindo as diretrizes de interface do usuério
Interface do usuario indutiva
> Implementando uma interface do usuério
Testando uma interf: do usuario
Consideracaes de seguranca: interface do usuario do

Window

Outros recursos

El Baixar PDF

URL: http

xcel in Al technologies with Microsoft Copilot, Azure, and Fabric. Start the
Registrar agora >
challenge today.

Linguagens de desenvolvimento Tépicos

Explorar v Desenvolvimento v Plataformas v Solugao de problemas ~ Recursos v

suario do aplicativ top / Introdugéo /

Principios da interface do usuario

) Comentarios

Este topico discute como implementar principios intuitivos de design de interface do usuario e experiéncia do usuario
em aplicativos do Windows.

a inte o adequada
Espacamentc osicionamento

Tamanho

Recursos adicionais

Eventos

18 de nov,, 20 - 22 de nov,, 20

tenha a vantagem competitiva de que vocé
poderosas solugdes de IA e nuvem do Microsoft Ignite

Registrar agora

@ Treinamento

Roteiro de aprendizagem
Inserir analise de Power Bl - Training

[ Documentacdo

Seguindo as diretrizes da interface do usuario - Win32 apps

=
er a melho

Usabilidade em Design de Software - Win32 apps

Este topico intro conceito de usabilidade e

Windows

Principios Ul

Agrupament

ntuitividade



https://learn.microsoft.com/pt-br/windows/win32/appuistart/-user-interface-principles
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Volume (luz e sombra)

Apple langava a nova geragao
de sistemas operacionais para
Utilities o Mac, que iria substituir o

antigo " "Mac OS Classic".

Apresentou micro interagées,
por meio de animagdes sutis,
quando o usuério selecionava

um fcone no Dock.
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Apple De

Skeuomorphism

URL: https://youtu.be/jG2ialU-JVhI?si=nAo8iZSKxS4orilz



URL: https://youtu be/8XjuE-2k1287si=FLgtBejrD5CGDkvY



Skeumorfismo ou Esgqueumorfismo

E uma linha de pensamento no design que se utiliza
de elementos visuais do mundo real,
criando metaforas do mundo real na interface. Esse

uso diminui a curva de aprendizado e traz um

ambiente de familiaridade ao usuario. Isso inclui
desde usar uma lixeira para arquivos apagados no
Windows até um aplicativo de leitura de livros com
uma interface de estante.




Trata-se de um estilo que faz referéncia a objetos
reais no meio digital

Simula objetos do nosso cotidiano
reais no meio digital

Exemplos: calculadora, calendario, equipamentos, etc.




About This App
Cafe George wifi pa... 12:08 PM

Here's to the crazy... 12:07P

Compilacdo das telas do primeiro iOS. A esquerda, o de Bloco de Notas do iPhone. No centro, o app de
estante virtual iBook. A direita, aplicativo de calculadora que simula a calculadora Braun de 1977.




orna para e N signe britédnico ¢

em 1992 foi trabalhar na Apple. Foi

) departamento de gn industria

gua e tinna

"o trabalho de J

Braun foram inspir

sua carrelra
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Maquina de escrever e teclado do iOS, ambos com padrao QWERTY




E uma interface familiar as pessoas que ja
estao acostumadas aos dispositivos originais

Nao segue padrées de interface de sistemas

Muitos usuarios nao tém experiéncia com os
dispositivos originais

Aumento a “carga cognitiva” do usuario
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Ffeitos tridimensionais

Efeitos tridimensionais dao
uma ilusao de profundidade a
uma interface, o que pode

ajudar os usuarios a interpretar

a hierarquia visual e entender
quais elementos sao
interativos.

Elementos que parecem elevados

parecem que podem ser pressionados (clicados com o
mouse). Essa técnica é frequentemente usada como um
significante para botoes digitais.

Elementos que parecem afundados ou

OCOS parecem que poderiam ser preenchidos.
Essa técnica é frequentemente usada como um

significante para campos de entrada, como
ferramentas de pesquisa.




Find: All Files H =l R I

File Edit Yiew Options Help

Name & Location | Date Modified | Advanced |

Named: |
Look in: |[c:]
IV Include subfolders

Windows 95

Caixa dialogo

/2024

Descrigcao: Caixa de didlogo do Windows 95

Esta caixa de didlogo do
Windows 95 fez uso de

sompras e realces pesados

para criar efeitos 3D.

Observe como os botoes
aparecem levantados e 0s
campos de entrada parecem

afundados

Também esta claro qual das
trés guias estd em cima das
outras duas. No entanto,
sombras pesadas podem
facilmente tornar uma
interface visualmente pouco

atraente




_Verizon %
g - i Tuesday
Messages Calendar. Photos Camera

oy -33

Weather Videos

Reminders

¥

Passbook iTunes App Store

\‘Settings
°
—
|
W

Safari

Descricdo: Evolucdo do iOS
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Influéncias

Flat Design

Se formos buscar suas rai.
podemos ter como
referéncia grandes
movimentos do design,
como a Bauhaus e Swiss
Design, ambos também

simplificada e um fo
mensagem ao invés da

forma

Foi com o lancamento do

, pela Microsoft, e

essa macrotendéncia voltou
ao mainstream no inicio da

década passada.
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Design Flat

E uma linha de pensamento que busca criar uma
experiéncia clean em toda a navegacao, retirando as
distracoes do usuario, minimizando a quantidade

de estilos (bordas, sombras, gradientes, imagens...)
a favor de um desempenho melhor e uma interface
mais limpa.




Para Kate Moran da NN/g

O design plano é um estilo de design
popular definido pela auséncia de efeitos visuais
brilhantes ou tridimensionais nos elementos

graficos de uma pagina da web ou tela de um
sistema. Muitos designers consideram isso uma
ramificacado do web design minimalista

URL: https.//www.nngroup.com/articles/flat-design/



https://www.nngroup.com/articles/characteristics-minimalism/

Além de ser facil de navegar e muito familiar para
qualquer usuario de produtos Google, essa
linguagem também tem como ponto positivo a
facilidade de implementacao em um periodo de
tempo relativamente curto.

URL: https://kakaufb.medium.com/material-design-entenda-melhor-a-linguagem-google-
ac184ceb87ch#: ~text=0%20Material%20Design%20usa%20uma, utilizam%20sombras%20para%20estabelecer%20hierarquias



Com conceitos predeterminados, montar mockups
para desenvolvedores torna-se algo menos
trabalhoso do que criar algo do zero, por exemplo.
Isso porque nao existe mais a busca por testes,
estudos e descobertas, pois as principais perguntas
ja foram respondidas.

URL: https://kakaufb.medium.com/material-design-entenda-melhor-a-linguagem-google-
ac184ceb87ch#: ~ text=0%20Material%20Design%20usa%20uma, utilizam%20sombras%20para%20estabelecer%20hierarquias



Trata-se de um estilo minimalista, que utiliza cores e
forma planas/chapadas com pouco efeito de volume,
sombra ou textura

Hoje em dia nao é mais necessario utilizar sombras e
texturas para indicar ao usuario que determinado
elemento é um botao

Tornou-se bastante popular em paginas responsivas




Simples e minimalista

Usa cores e tipografia padronizadas

Permite uma interface mais eficiente e leve

Facilita o desenvolvimento de paginas responsivas

Apresenta-se bem em dispositivos de alta resolucao




A interface pode nao ser tao intuitiva

Como tudo é “flat”, as vezes pode ser dificil
distinguir os elementos (se é um botio ou um indicador, por ex.)

Pesquisas mostram que funciona melhor para
pessoas jovens do que mais velhas

Problemas de usabilidade pela falta de significantes
em elementos clicaveis
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Metro Design Language

Linguagem de Design da Microsoft (ou MDL),
anteriormente conhecido como Metro.

Esta linguagem de design é focada
em tipografia e icones simplificados, auséncia de
desordem e formas geométricas basicas -

recordando aspectos do Design Suico.



https://en.wikipedia.org/wiki/Typography
https://en.wikipedia.org/wiki/Icon_(computing)

Metro Design Language

Os primeiros exemplos dos principios da MDL podem
ser encontrados no Encarta 95 e no MSN 2.0.
A linguagem de design evoluiu no Windows Media

Center e no Zune, sendo formalmente introduzida
como Metro durante a inauguracao do Windows
Phone 7. Também foi incorporada nos softwares da
familia Xbox, no Windows 8, no Windows Phone e
no Outlook.com



https://en.wikipedia.org/wiki/Encarta
https://en.wikipedia.org/wiki/MSN_Dial-up
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Media_Center
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Media_Center
https://en.wikipedia.org/wiki/Zune
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone_7
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone_7
https://en.wikipedia.org/wiki/Xbox_360_system_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Xbox_One_system_software
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_8
https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone
https://en.wikipedia.org/wiki/Outlook.com

Start e Vikipedia

essential internet

Descricdao: A tela Iniciar como vista no Windows 8.1, sem texto, fundos e outros materiais

nao geometricos.

Windows

Metro Design

09/2024

A equipe de design da
Microsoft cita como
inspiragao para a linguagem
de design sinais comumente
encontrados em sistemas de
transporte publico t

Alinguagem de design
enfatiza a boa tipografia e
tem um texto grande que
chama a atengao.



https://en.wikipedia.org/wiki/Metro_(design_language)

Metro Design

‘ Windows Essentials

Get Started
Get Skype
Paint
Notepad

Sticky Notes

Office

Windows Insider
File Explorer

Settings
Power

All apps

Descrigao:



https://en.wikipedia.org/wiki/Joe_Belfiore
https://en.wikipedia.org/wiki/Nokia

Pensado, desde o inicio, para tablets e
dispositivos moveis

Navegacao totalmente baseada em gestos

Usuarios mais experientes de Windows ficaram
confusos com a nova interface (diminuicio de produtividade)

Baixa densidade de informacao (tiles grandes demais)

Os gestos de interface muitas vezes sao complicados




Material Design
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Desde que o Google anunciou o Material Design na
conferéncia Google I/0 de 2014 tem havido um
debate sobre o design de aplicativos. Ambos os
estilos de design sao popularmente usados na
industria. Uma é uma tendéncia de design adaptado
espontaneamente, enquanto a outra é construida
propositadamente com um conjunto de diretrizes.

URL: https://appinventiv.com/blog/flat-design-or-material-design-which-one-to-prefer/



\3:5\ -i- é,. I = e =/ Material

3d rotation accessibility accessible account balance account balance w. account box account circle add shopping cart

® 8 © # B O o

alarm add alarm off alarm on all out android announcement aspect ratio assessment assignment

AR 8 o 8 g o o @ N

assignment ind assignment late assignment return assignment return assignment turned autorenew backup bookmark

Icones

Os icones sdo elementos ilustrativos que guiam o usuario ao longo da experiéncia, buscando minimizar os erros e facilitar
O acesso e a navegagao.

Para unificar a linguagem da interface de forma consistente, o proprio Google disponibiliza gratuitamente uma imensa
biblioteca de icones para download.

Lembre-se: por maior que seja a tentacao, respeite as labels que o Google sugere para cada um. Por exemplo, se ele

indica que o Save ¢ um disquete, siga a regra. Tentar inovar com qualquer outro elemento pode confundir o usuério e
tornar a experiéncia dele ruim.



https://material.io/icons/
https://material.io/icons/

Material

Imagens

Cores, estrutura e enquadramento: a melhor combinacao

Como bem sabemos, imagens ndo sdo apenas artigos decorativos, mas sim uma forma de nos comunicarmos melhor.
Quanto mais estruturada for uma imagem, maior serd a sua chance de criar uma verdadeira conexdo com o usuério final.

Dessa forma, o Google sugere, em seus guidelines, a utilizagdo de imagens que expressem relevancia pessoal e que
sejam devidamente contextualizadas com o produto/servico oferecido.




Material

Caracteristicas

Material Design ao contrario
da abordagem do Flat
Design, esse novo estilo vem
com um conjunto de
diretrizes centradas em
animagoes, tons e camadas.
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Google Material e seus pilares




= 12:30

“ Propriedades fisicas o Propriedades de movimento Material

Page title

. , . . . Caracteristicas
O Material Design usa uma espécie de No caso das propriedades de movimento, o

metéfora visual, inspirada em papel e tinta, nome explica por si s6. O movimento ajuda

NORMAL NORMAL para criar padrées intuitivos e que oferecam 0s usuarios a entenderem melhor o fluxo

boa experiéncia para 0 usuario. entre dois estados. O objeto pode ser

PRESSED PRESSED deslocado para qualquer lugar ao longo do

Todos os elementos possuem algum tipo de plano, mas também pode ser levantado ou L
Cores sao inspiradas na

profundidade, de espessura e utilizam rebaixado. . .
arquitetura contemporanea,

Input tex i i i . .
p | E sombras para estabelecer hierarquias. a paleta Material Desian é

A sensagdo de movimentagao ajuda o -
composta por cores vibrantes,

usuario a perceber o que esta acontecendo,

Lo : T S diversificadas, harmoniosas e
Permissions ; de forma prioritaria, e a criar significado para

ousadas.

. . : . _ as suas agoes.
Lorem ipsum dolor sit amet, g a Propriedades de transformacao

consectetur adipisicing elit, sed g As cores foram desenvolvidas e

do eiusmod tempor incididunt... selecionadas para trabalharem
i As propriedades de transformacao dizem harmoniosamente UMas com

BUTTON  BUTTON respeito aos objetos e suas mutagdes. Os as outras, destacando a
' elementos principais podem mudar de diversidade de tons.

forma, encolher ou crescer. Além disso,

O ® O 0s cards podem se unir ou se dividir.

— o Tudo é passivel de transformacao, desde
: que agregue e melhore a experiéncia do

w o

URL: https://kakaufb. medium.com/material-design-entenda-melhor-a-linguagem-google-
ac184ceb87c5#:~ text=0%20Material%20Design%20usa%20uma,utilizam%20sombras%20para%20estabelecer%20hierarquias.



https://material.io/guidelines/style/color.html

Estilo criado pelo Google, baseado no Flat Design, mas
com alguns efeitos 3D

A interacao dos principios de movimento e luz é
utilizada para compor a movimentacao dos objetos

Traz facilidades na transicao entre aplicativos em
plataformas moveis, mais animacées e feedbacks para
comandos sensiveis ao toque




All Notes

AUGUST 2015
Reading list

11:49 AM

Groceries

Note @ Raleigh, North Carolina

1148 AM

Vancouver packing list

11-47 A
1147 AM

Lemon Chia Seed Protein
Bars

1146 AM

John's alarm code

Essa interpretacao mais
recente as vezes é referida
como "semi plana"”,
"quase plana" ou "plana
2.0" Esse estilo de
design é principalmente
plano, mas faz uso de
sombras sutis, destaques
e camadas para criar
alguma profundidade na
interface do usuéario.

A linguagem de design
de material do Google é
um exemplo de flat 2.0
com as prioridades certas:
usa metaforas e principios
consistentes emprestados
da fisica para ajudar os
usuérios a entender as
interfaces e interpretar
hierarquias visuais

no contetdo.

Flat 2.0

Material design

28/09/2024

O aplicativo Evernote para
Android é um bom exemplo
dos possiveis beneficios do
flat 2.0. Apesar de ter uma
interface de usuéario quase
plana, o aplicativo fornece
algumas sombras sutis na
barra de navegagao e no
botao flutuante + (adicione
novo). Ele também faz uso
da metéfora do cartéo para
exibir o contetdo como
painéis planos e em
camadas em um espago 3D



https://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html
https://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html

Tem um conjunto de regras bem
documentadas

Grande biblioteca de icones e elementos graficos

As sombras e animacoes podem deixar mais claras
algumas interacoes

Associacao ao “visual Google”




Lot O L

@ Daipro, Ukraine

Exemplo

Material Design

Material Design aplicado
em um app de previsao
do tempo




As animacoes podem desviar a atencao

Overhead de desempenho. As animacées podem
prejudicar o desempenho

Associacao ao “ecossistema” do Google

Pode ser um problema se o desenvolvedor quiser
distribuir a aplicacao em varias plataformas




T Google Meet x

C 25 meet.google.com/landing

(W] Google Meet

f9)  Reunies

Ok Ligagdes

Videochamadas e reunioes
para todos

Conecte-se, colabore e comemore em qualquer lugar com
o Google Meet

i E Digite um cddigo ou linl

@

Teste os recursos premium do
Google Meet

Aproveite chamadas em grupo mais longas e muito
mais com o teste de um més do plano Google One
Premium

Iniciar teste

12:16 + séb., 28 de set.

@ B &

Google Meet

Material Design

9/2024

Material Design do Google
& uma proposta de trazer
elementos skeumaorficos
num cenario 'Flat’.




Get started

<>

Develop

O

Foundations

@

Styles

C)

Components

Blog

https://m3.material.io

Material Design

Material 3 is the latest version of Google’s open-source design system.
Design and build beautiful, usable products with Material 3.

News & launches

N

Material Design at Google /O How to get Google Fonts

See the full list of Material talks and tutorials New API updates and website upgrades make

Figma design kit
Start designing and prototyping with the

Material

Guidelines



https://m3.material.io/

Fluent Design

Eduardo Ariel

2/24 4/19




Estilo criado pela Microsoft em 2017 baseado em cinco
componentes principais: luz, profundidade,
movimento, material (opacidade) e escala
(responsividade)

Inclui o uso mais acentuado de elementos como
translucidez e efeitos de movimento




E uma evolucao da Microsoft, e ndo uma
revolucao

Usuarios mais experientes sao convertidos mais
facilmente

Adequa-se melhor a qualquer tipo de dispositivo,
desde tablets e smartphones até a PC's Desktop

Por ser muito novo, ainda é muito inconsistente em
diferentes produtos




Algumas aplicacées tém determinados
efeitos que nao estao presentes em outras
aplicacoes

Outras aplicacées ainda nem, sequer, adotaram Fluent
Design (Skype, por ex.)




Microsoft Fluent Design System

Maternal

Descricao: Video promocional do Fluent Design System

Guia

Fluent Design

Fluent IDesign 2 possui
guidelines para Windows,
Android, Web e iOS.




@ fluent2.microsoft.design

> Get started

Guia

Fluent Design

WELCOME TO
> Design language

Fluent

> Components

28/09/2024

Let the{ldeaS} ﬂOW ’ \ Fluent IDesign 2 possui

guidelines para Windows,
Android, Web e iOS.

Check out what's new

’\l

9 p Desi €07 Devel
?4} esign [<>[ evelop

Dive into our Figma Ul kits (L J Find installation guides and tooling tips

Components

Feedback A

URL: https://fluent2.microsoft.design




Outlook

Fluent Design

28/09/2024

‘ Descricao: Video promocional do Outlook




Silly Geese L

,‘ Anyone have plans this weekend?

v
Flying down to my sister’s place to
see the babies &
What about y'all? N f o
eomorrTfismo

Aww fun!

& Qi:(sio‘l)l;tlzlgeno plans yet, which | o u n e u m o r p h i s m

Will Xu

‘ Nada for me either!

Eduardo Ariel
7 w

If cake for breakfast is wrong, |
don't want to be right

Will Xu

Haha | second that W

Life's too short to leave a slice
behind

ar iMessage
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Descricao: Os icones de aplicativos combinam uma forma de retangulo arredondado, uma
perspectiva frontal e uma sombra consistente para fornecer uma experiéncia visual unificada.

Neomorfismo

Carcateristicas

28/09/2024

Adotaram o formato
classico dos icones do
iOS e iPadOS, mas com
a renderizacdo mais
realista tipica dos icones
de macOS. E é aqui que

surge o neomorfismo!
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URL: https://youtu.be/NVT50Q_6_hU?si=kMgsps3MnQx460jX




!

Hello
@&Vision Pro

URL: https://youtu.be/IY4x85zq0JM7si=sdkkREGESZSx3ff6




O efeito translucido, que aparece de forma abundante
nas interface do Big Sur

O novo componente chamando SideBar, que democratiza
o layout de trés colunas nos aplicativos para Mac e iPad

A proposta é unir o que ha de melhor nos dois mundos:
Simplicidade visual do Flat Design e a capacidade de
indicar affordance do Esqueumorfismo.




Indicar caracteristicas fisicas dos objetos presentes na
interface, sem deixar de ser minimalismo.

Integracao estética e funcional (simulando volume)
para aproveitamento dos recursos do Apple Vision Pro

O neomorfismo vai utilizar de luz e sombra para dar
volume aos objetos e através disto indicar suas funcées
(affordance). A interface ganha contornos de realismos,
mesmo sem a aplicacées de varias texturas (lembram de
como era a interface do primeiro iPhone?)




A proposta é unir o que ha de melhor nos dois mundos:
Simplicidade visual do Flat Design e a capacidade de
indicar affordance do Esqueumorfismo.

A sombra aparece bastante para criar aplicar o efeito
realista nos icones, mas sem texturas, buscando ainda
um visual minimalista!

O impulso em direcao a “super plano e minimo” e acabou
com um pouco mais daquela sensacao 3D sem textura.




ve e & N P Neomorfismo

43 messages, 17 unread

Caracteristicas

Favorites
® Adam Gooseff 2:55 PM Ilvy Calhoun
& Inbox 17 2 o ) R
Zoo trip The next vacation 28/09/2024

q Sent Finally getting around to sharing To: Greg Apodaca
some of my favorite pictures from t... |
B Flagged Redesenho de icones
Aga Orlova 2:49 PM Hi Greg—

> : . a2
D Al Drafts Lunch this week? Here's where | think we should go...recognize it? Rend B N
It's been too long since we've had enderizacao realista

Smart Mailboxes lunch! Let’s plan to meet at that bis...

Aled Evans 2:47 PM Sombra e luz

Please bring your famous taboule...

Everyone's been asking me about it! Efeito translicido
Drop by at about 6:00 if you want t...

On My Mac

iCloud

& Inbox 17

Ilvy Calhoun 2:41 PM
[ Drafts The next vacation @
< Sent Hi Greg— Here's where | think we

should go...recognize it?
Junk .
=) Allison Caplan 9:26 AM

1 Trash Garden pix
. I've been having a great time taking
& Archive pictures in the garden. Check it out:

Customizacao

Descricao: O Neomorfismo, dentro do macOS11 chamado Big Sur, o visual das janelas se
aproxima em estética da interface do iOS.

URL: https://medium.com/zeroeumas/neumorfismo-nao-é-mais-so-uma-tendéncia-ffc1589b12e9



https://medium.com/zeroeumas/neumorfismo-n%C3%A3o-%C3%A9-mais-s%C3%B3-uma-tend%C3%AAncia-ffc1589b12e9

c Cartdo neumdrfico

Cartao moderno/material

URL: https://hyped academy/articles/design/neumorphism-in-user-interfaces

Neomorfismo

Caracteristicas

0 Cartdo neumédrfico

O cartdo neumorfico finge
extrudar a partir do fundo. E
uma forma elevada feita
exatamente do mesmo material
do fundo. Quando olhamos
para ele de lado, vemos que ele
nao "flutua”.

Este efeito € muito facil de
alcangar brincando com duas
sombras, uma em valores
negativos enquanto a outra em
valores positivos. Mas para que
funcione, nosso fundo n&o
pode ser totalmente preto ou
totalmente branco. Precisa de
pelo menos um pouquinho de
matiz para que as sombras
escuras e "leves” sejam visiveis..



https://hype4.academy/articles/design/neumorphism-in-user-interfaces

Neomorfismo

Caracteristicas

Cartdao moderno/
material

Um cartdao Moderno /
Material (atualizado)
geralmente é uma superficie
flutuando em cima do nosso
fundo percebido e lancando
uma sombra sobre ela. A
sombra dé profundidade e
também, em muitos casos,
define a prépria forma — pois
muitas vezes ¢ sem bordas.

e Cartao moderno/material

Cartao neumorfico

URL: https://hyped academy/articles/design/neumorphism-in-user-interfaces



https://hype4.academy/articles/design/neumorphism-in-user-interfaces

A sombra é responsavel por favorecer o contraste,
mas em varios contextos, isso € um problema
perante condic¢ées relacionadas a visao (inclua
aqui: daltonismo, astigmatismo, baixa visao e
outras condi¢ées comuns em nossa sociedade).

A cor do fundo tem que ser a mesma (ou bem
proxima) dos elementos da interface, e isso de cara é
um problema: Como fica o contraste nisso tudo?
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Apple

Site 2007

Pagina inicial da Apple em
2007 (via WayBack Machine).

A barra de navegacgao é
estilizada para aparecer como
guias 3D brilhantes.
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Watch the Keynote Watch the new iPad video Watch the new iPad TV ad m

Apple

Site 2012

A metéafora das guias
desapareceu, mas a barra de
navegagao ainda parece
brilhante e arredondada (um
exemplo de realismo em vez
de skeuomorphismo). A nova
ferramenta de pesquisa tem
sombras inseridas para fazé-la
parecer oca (um efeito visual
mais elegante do que a
aparéncia dos campos de
entrada do Windows 17 anos
antes, mas conceitualmente a
mesma ideia). Os icones
visiveis no canto inferior
direito sdo tao brilhantes que
quase interferem na
capacidade do espectador
de entender o que séo.




@€ WATCH

The Watch is here.

il
((
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Apple

Site 2045

A pégina inicial da Apple em
2015. Toda a barra de
navegagao, incluindo o
logotipo, ¢ totalmente plana
—sem sombras, texturas ou
realces detectéveis. Nao ha
efeitos 3D, realistas ou
skeuomorficos aqui.

A Unica maneira pela qual os
usuéarios sabem que as
op¢oes de navegacao séo
clicaveis é por convencéo:
uma faixa fortemente colorida
na parte superior de uma
pagina da web tende a ser
uma barra de navegagao
(exceto quando é um
anuncio, mas este € muito
fino para ser vitima

de cegueira de banner).



https://www.nngroup.com/articles/banner-blindness-old-and-new-findings/

=] @ developer.apple.com & ¥

.‘Developer News Discover Design Develop Distribute Support Account

Design Overview  Pathway ~ What'snew  Guidelines  Resources

Guidelines
Human Interface Guidelines

The HIG contains guidance and best practices that can help
you design a great experience for any Apple platform.

New and updated

4 e M

Camera Control Gestures Designing for games

Immersive experiences Controls App icons

Featured

o8 1

URL: https veloper.c > . COmMm/c n/human-interfa



https://developer.apple.com/design/human-interface-guidelines




